Rijksmuseum van Oudheden:

al 200 jaar nieuw

Hoe Ampco Flashlight en de Egyptische Aswan Dam samenkomen

Het Rijksmuseum van Oudheden

in Leiden heeft een schitterende
collectie oudheidkundige schatten
uit Nederland en ver daarbuiten en
is alleen al om de grote entreehal
een bezoek meer dan waard. Daar
staat namelijk in volle glorie een
tweeduizend jaar oude tempel uit
het Egyptische Taffeh. De ruim zes
meter hoge tempel werd ongeveer
tweeduizend jaar geleden gebouwd
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in opdracht van de Romeinse keizer
Augustus, als onderdeel van een
Romeinse verdedigingslinie aan de
Egyptische zuidgrens.

De bouw van de Aswan Dam en het
bijbehorende stuwmeer bedreigden
de overblijfselen van de oude be-

schavingen en dus ook onze tempel.

Redding bleek mogelijk, en hoe: de
tempel is tussen 1960 en 1979 steen

voor steen uit elkaar gehaald, naar
Leiden getransporteerd en in de
entreezaal van het museum weer
opgebouwd. Tweeduizend jaar na de
bouw speelt deze tempel een centra-
le rol in de entreehal, die recentelijk
is gemoderniseerd. Ampco Flashlight

Sales was daar zeer intensief bij
betrokken.




Videomapping

Het museum (afgekort: RMO) is
behalve een belangrijk museum voor
oudheidkundige schatten ook een
officiéle trouwlocatie. Daarnaast is
de entreehal sinds kort ook geschikt
gemaakt voor diverse verhuurtoepas-
singen, van feesten tot presentaties.
De absolute blikvanger is de ope-
nings-sequence met videomapping
waar de geschiedenis van de tempel
interactief en 3D op de tempel zelf
wordt geprojecteerd. Beersnielsen
lichtontwerpers benaderde Marnix
Kuling van Ampco Flashlight Sales en

deed een beroep op onze kennis op

het gebied van theaterverlichting,
geluid, video en automatisering.
“Dat was een uitdaging, want alle
installatieonderdelen met hun eigen
software aansturing moeten auto-
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matisch werken met een druk op

de knop”, aldus Ampco Flashlight
Sales Projectmanager Marnix Kuling.
“De prachtige videocontent, aan-
geleverd door Mr. Beam, is precies
op maat gemaakt op de tempel met
een speciale Amba 3D mediaserver
van Green Hippo, zodat de tempel
soms lijkt in te storten, dan weer
omzoomd lijkt door palmbomen of
het decor is van een gevecht uit de
oudheid.”

Potje stoeien

Gelukkig heeft Marnix de beschik-
king over collega’s die een uitdaging
niet uit de weg gaan. Michel Suk
werd gevraagd om zich over de
programmering van de content te
buigen. “Het werd een fascinerend
potje stoeien met diverse protocol-
len: sACN, RS232, Midi en DMX",
lacht Marnix. “In het kort komt het
erop neer dat de verduistering, de
video, de kleur van de zaalverlich-
ting en de audio allemaal aan elkaar
gekoppeld zijn, zodat de bezoekers
drie keer per dag de schitterende
openings-sequence met de tempel
als middelpunt kunnen zien.” Het
kloppend hart in het systeem is de

Mosaic Show Controller van ETC die
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het mogelijk maakt om alle appa-
ratuur vanuit een touchpanel te
bedienen.

Presets

Om het multifunctionele karakter
van de ruimte volledig te benutten is
de aansturing zo ontworpen dat de
floormanagers met een aantal vaste
presets de gewenste sfeer kan op-
roepen. Zo kan de zaal nu gebruikt
worden voor conferenties, diners,
feesten en partijen en alle andere
denkbare toepassingen. “Eenvoud in
bediening was een belangrijke eis”,
voegt Marnix toe. “Zo hebben we
een systeem ontworpen waardoor
de Floormanager snel en makkelijk
de instellingen kan aanpassen. Door
bewegend licht toe te passen voor
presentatieposities, was het mogelijk
om met een beperkt aantal lampen
alle wensen van het RMO voor te
programmeren.” Het RMO beaamt
het gemak en de enorme stap voor-
waarts houdt in dat ze snel en een-
voudig de techniek en dus de sfeer
in de zaal kunnen aanpassen, zonder
zich om de achterliggende techniek
te bekommeren. Ook de bestaande
KNX installatie, waarmee zaallicht
en verduisteringsschermen werden

bediend, werd meegeprogrammeerd
en is nu geintegreerd in de nieuwe
installatie.

Theatersfeer

Tijdens de demonstraties in de
aanloop naar het project zag het
museum, behalve de mogelijkheden
van de tempel, ook ineens mogelijk-
heden om een meer theaterachtige
sfeer toe te voegen aan de ruimte.
Een kolfje naar de hand van Mar-
nix, die met Ampco Flashlight Sales
diverse theaters heeft ingericht.
“Door middel van theaterarmaturen
gebruiken we nu ook de hogere de-
len van de ruimte om sfeer te maken.
Zo wordt de kleur van het licht op de
bovenste ramen aangepast aan de si-
tuatie op de vloer. De armaturen zijn
ingebouwd achter roosters, zodat ze
vrijwel onzichtbaar zijn. Dit draagt
bij aan de sfeer van theater en ver-
rassing die het museum zocht.”

Audio

Niet alleen licht en video, ook audio
speelt uiteraard een belangrijke rol
bij de beleving van de museumbe-
zoeker. Marnix betrok audio-collega’s
Hylke Woudt en Ramon van der Zalm
bij het project. Hylke ontwierp een




systeem met slanke kolomluidspre-
kers en subwoofers, vrijwel onzicht-
baar gemonteerd onder het plafond.
"Een perfecte toepassing voor onze
d&b audiotechnik kolommen”, aldus
Hylke. “De opzet van het audiosys-
teem past in de wens van de gebrui-
ker: het creéren van een ruimte die
voor vele toepassingen geschikt is.”
Het systeem werkt met een matrix
waar alle geluidsbronnen op aange-
sloten zijn. De zenders, het geluid
van de video en laptops zijn hierin
afgeregeld. De installatie is in goede
samenwerking gegaan met huisin-
stallateur Langezaal & Inniger (L&)
uit Leiden. “Het is een enorme pres-
tatie dat alles op tijd opgeleverd kon
worden. Zowel wij als de monteurs
van L&I hebben twee volle weken
keihard gewerkt en hebben alles op
tijd afgerond”, besluit Marnix.

En zo is Nederland weer een gewel-
dige ervaring rijker: een museum
waar schatten uit de oudheid hand
in hand gaan met de modernste
technieken. Je bezoek meer dan
waard!

“Fen sfeer van theater
en verrassing die het
museum zocht.”




